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Annotasiya. Miiasir dovrdas tohsil sisteminda aparilan islahatlar miisllimlorin dars prosesinda inte-
raktiv vo sagirdyoniimlii yanagmalardan istifado etmosini zoruri edir. Xiisusilo tobiot elmlori saho-
sinda, o ctimlodan biologiya fonninds motivasiyaedici vo faalliq artirict metodlarin totbigi mithim
aktualliq kasb edir. Bu baximdan oyun texnologiyalarinin dors prosesina inteqrasiyasi miiasir toli-
min osas prioritet istiqgamotlorindon biridir. Maqalodo 8-ci sinifdo biologiya dorslorindo oyun tex-
nologiyalarindan istifads etmoklo sagirdlorin motivasiyast vo dyranma naticalorinin neco doyisdiyi
tadqiq olunur.

Biologiya fonninin todrisindo oyun texnologiyalarmin totbiqinin sagird motivasiyasina vo
akademik nailiyyatlorina tosirini aragdirmagqdir.

Alman naticalor gostormisdir ki, oyun texnologiyalarindan istifads edilon darslords sagirdls-
rin test naticolori ohomiyyatli dorocads yiiksalmis, motivasiya soviyyasi vo dorso foal istiraki oho-
miyyatli doracads artmisdir, sosial, emosional vo yaradici bacariglar da inkisaf etmisdir.

Tadqiqatin nazari shamiyyati ondan ibaratdir ki, bu is oyun texnologiyalarinin pedaqoji asas-
larini vo biologiya fonnins totbiq mexanizmini elmi asaslarla tosvir edir.

Tadgiqatin praktik shomiyyati isa ondan ibaratdir ki, miiallimlor tigiin totbiq oluna bilon oyun
niimunalari vo metodik yanagmalar taqdim olunur, bu da tadris prosesinde somaraliliyin artirilma-
sina imkan yaradir.

Oyun texnologiyalarmin biologiya dorslorins totbiqi ham tolimin keyfiyyatini artirir, hom do
sagirdlords fonna qars1t maraq vo ugur hissini giiclondirir. Bu yanagmanin genis yayilmasi tahsil
mithitinds interaktivliyin artmasina mithiim t6hfo vero bilor.
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The impact of using game technologies on motivation and lear-
ning outcomes in teaching biology in the 8th grade

Abstract. Nowadays reforms in the education system require teachers to apply interactive and stu-
dent-centered approaches in the teaching process. Especially in natural sciences including biology,
the use of motivational and activity-enhancing methods is of great relevance. In this context the
integration of game technologies into the lesson process is one of the key priorities of contemporary
teaching. This article explores how the use of game technologies in 8th-grade biology lessons affects
students’ motivation and learning outcomes.

Purpose of the study. The purpose of the study is to investigate the impact of using game tech-
nologies in teaching biology on students’ motivation and academic achievement.

Findings. The results showed that students’ test scores significantly improved in lessons where
game technologies were used; their level of motivation and active participation in the lesson also
increased along with the development of social, emotional and creative skills.

Theoretical significance. The theoretical significance of the study lies in the scientific descrip-
tion of the pedagogical foundations and mechanisms for integrating game technologies into biology
teaching.

Practical significance. The practical value of the research is that it provides applicable game
samples and methodological approaches for teachers contributing to increased effectiveness in the
educational process.

Conclusion. The application of game technologies in biology lessons enhances the quality of
education and fosters interest and a sense of achievement in students. The widespread implemen-
tation of this approach can contribute significantly to increasing interactivity in the educational
environment.
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KuaroueBrble ciioBa: npernoaBaHue
OWOJIOTHH, UTPOBBIC TEXHOJIOTHH,
MOTHBALUS y4aIlIuXxcs,
UHTEpaKTHBHOE 00yueHue, 8 kiacc,
CTpaTeruu 00y4YeHUsl, pe3yIbTaThl
00y4eHus, COBpEeMEHHas [eJaroryuka,
WHHOBALMOHHBIE TIOJIXO/IbI B
o0y4eHnn

Biausinue ucmnosib30BaAHUA UTPOBBIX TEXHOJIOTHIT HA
MOTHBALMIO M Pe3yJbTAThl 00y4eHHs NPU 00yYeHNH
ouoJsioruu B 8 Kiacce

Annotammsi.  Pedopmbl cucTeMbl 00pa3oBaHUs B COBPEMEHHYIO 3IOXy TPeOyIOT OT yuHTenen
MCHOJIb30BAaHUs HHTEPAKTUBHBIX X OPHEHTUPOBAHHBIX HAa y4EHHUKA ITOJIX0/I0B B TIpoIiecce 00ydeHus.
HemanoBakHy!0 aKTyadbHOCTh NPHOOpPETaeT NMPUMEHEHHWE METOJOB MOTHBAIMK M TIOBBIIICHHS
aKTHBHOCTHU, OCOOCHHO B 00JIACTH €CTECTBCHHBIX HAYK, B TOM 4HCie B Ononorun. B cBsa3u ¢ 3Tum
MHTETPAIA UTPOBBIX TEXHOJIOTHII B POLIECC YPOKa SBIISETCS OJHUM U3 OCHOBHBIX MIPHOPUTETHBIX
HamnpaBJIeHNH COBpPEeMEHHOTOo oOydueHms. B craTee mccrmemyercs, Kak MEHSCTCS MOTHBAIHSA
yJaluxcsi U pe3yabTaThl 00YUCHHS C MOMOIIBI0 MTPOBBIX TEXHOJOTMH HA ypokax OMonoruu B 8
knacce. Llenb nccineioBanus 3aKII04aETCA B N3yYECHUH BIMAHUS BHEIPEHHS HTPOBBIX TEXHOIOTHIA B
TpernogaBaHue MpeaMeTa OHOIOTHs Ha MOTHBAIIMIO M YCIIEBAEMOCTh yJaIIXCsl.

[Toy4eHHbIe Pe3yIbTaThI IIOKA3aJIH, YTO Ha YPOKAX C HCIOJb30BAHUEM HIPOBBIX TEXHOIOTHI
3HAYMTENILHO TOBBICUIIMCH PE3y/IbTaThl TECTOB YYAIIMXCs, 3HAYUTENBHO IIOBBICHICS YPOBEHB
MOTHBAIIMH ¥ aKTHBHOTO Y4JacTHs B YPOKE, a TaKXKe Pa3BUINChH COIMATBHBIC, YMOIMOHAIBHEIC 1
TBOPYECKUE HABBIKH.

TeopeTnyeckasi 3HAYMMOCTb HCCIIEIOBAHUA COCTOMT B TOM, YTO B JaHHOW paboTe Hay4yHO
OIMMCAHBI TEJATOTHYECKHE OCHOBBI WIPOBBIX TEXHOJNOTHH ¥ MEXaHW3M WX NPHUMEHEHHS B
JICIUIIMHE OHOJIOTHS.

[pakTideckas 3HaYMMOCTH HCCJIEOBAHHMsA 3aK/IIOYaeTCs B TOM, YTO IIPENoOaBaTeNlsM
TPEIOCTABIIAIOTCSA HTPOBBIC IPUMEPBI H METOTHYECKHE TTOIXOIBI, KOTOPBIE MOTYT OBITh IIPUMEHEHEI,
YTO MO3BOJISICT TOBBICUTH 3(P(YEKTUBHOCT y4eOHOTO Mporecca.

3axmoueHne. BHeipeHne NrpoBhIX TEXHOIOTHI Ha ypOKaX OMONIOT MM OBBIMIACT KaK Ka4yeCTBO
00ydeHNs, TaK U yKPEIIsAeT y yJalluXcs 9yBCTBO MHTEPECa K MPEIMETY M YyBCTBO BBIIIOTHEHHOTO
jonra. 1lInpokoe MCHONIB30BaHUE 3TOTO MOJAXOAA MOXKET BHECTH Ba)XKHBIH BKJIaj B IOBBIIICHUC
MHTEPAKTUBHOCTH B 00pa30BaTeIbHOI cpefe.
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Giris. Movzunun miioyyonlosdirilmosi vo
se¢ilmo sabobi. Miiasir dovrds tohsilde innova-
tiv metodlardan istifado, xiisusils biologiya kimi
fonnlorin tadrisindoe, sagird maragini vo istirak-
ciligini artirmaq baximindan miihiim shamiyyat
kasb edir. Sagirdlorin biologiya fonnino mara-
ginin azalmasi vo passiv dors miihitlori onlarin
bilik vo bacariqlarina monfi tesir gostorir. Bu
baximdan oyun texnologiyalarinin tadris prose-
sind inteqrasiyas1 aktual vo praktik ohomiyyat
dasiyir. Movzu 8-ci sinif biologiya darslorinds bu
texnologiyalarin totbiq imkanlarini arasdirmaq
va konkret naticalor osasinda tdvsiyalor vermok
maoqsadils se¢ilmigdir.

Tadqgiqatin forziyyasi. Ogor 8-ci sinif bi-
ologiya darslorindo oyun texnologiyalarindan
moqsadyonlii sokildo istifado olunarsa, bu, sa-
girdlorin dersa maragini vo motivasiyasini artira-
caq, ham¢inin dyranma naticalarinin yiiksalmo-
sind sobab olacagq.

Tadqgigatin maqsadi. Bu todqgiqatin osas
magsadi oyun texnologiyalarinin 8-ci sinif bio-
logiya darslorinds totbiq imkanlarini arasdirmagq,
onlarin sagirdlorin motivasiyasina vo O0yronma
naticalaring tosirini miioyyonlosdirmok vo effek-
tiv nlimunalar toqdim etmakdir.

Tadqiqatin vazifalari

* 8-ci sinif biologiya fonninin mdvzu vo
mazmununa uygun oyun texnologiyalarini
tohlil etmak;

* oyun osash tolimin nazori asaslarini aras-
dirmaq;

* secilmis movzular lizra oyun texnologiya-
larinin tatbiqi yollari gostormak;

* oyun texnologiyalarinin tatbiginin naticale-
rini imumilosdirmoak;

Materiallar vo metodlar

Bu todqiqat 8-ci sinif biologiya derslorin-
da oyun texnologiyalarinin totbiqi ilo sagirdloe-
rin motivasiyasi vo dyranma naticalaring tesirini
miloyyonlosdirmok mogsadils aparilmigdir.

Tadqiqat materiallarinin imumi tosviri:

Tadqiqat materiallarina 8-ci sinif “Biologi-
ya” darsliyinin “Canlilarin hiiceyra qurulusu”,
“Hiiceyronin hissalori va funksiyalar1” vo “Bitki
va heyvan hiiceyroasinin miiqayisasi” movzula-
11 lizra dors planlari, interaktiv tapsiriglar, oyun
kartlar1 vo raqomsal platforma foaliyyatlori daxil-
dir.

Nazari-metodoloji baza:

Tadgiqat oyunla talim, konstruktivizm veo
sagirdyontiimli talim nazariyyaslari lizerinde qu-
rulmusdur.

Tatbiq olunan metod va tisullar

* oyun isullar:: 8-ci sinif biologiya dorsle-
rindo istifado oluna bilocok oyun texno-
logiyalar1

* miisahido metodu: dors prosesindo sagird-
lorin foaliyyatlori izlenilir, onlarm darse
miinasibati, istirak1 vo omokdasliq soviyye-
si qeydo alinir.

* sorgu vo anket: sagirdlor arasinda maraq,
motivasiya vo dorso miinasibati 6lgmak
magsadils avval va sonra olmagqla iki mor-
halads anketlor kegirilmisdir.

» fokus qrup miisahibolori: eksperimental
grupdan sec¢ilmis sagirdlorlo dors sonrasin-
da fikir vo tosssiiratlart dyronmok maqse-
dils qisa sohbatlor aparilmigdir.

Bu metodlarin birgs istifadesi toedqiqatin
obyektivliyini vo naticolorin etibarliligint artir-
maga xidmot etmisdi

Noaticalar vo miizakird

Oyun texnologiyalarinin mahiyyati va tos-
nifati

Oyun texnologiyalart miiasir tolim meto-
dikasinda interaktivliyin, ayloncali yanasmanin
vo yaradict diislinconin birlosdiyi miihiim bir
sahadir. Bu texnologiyalar tahsil prosesinds oyun
elementlorindon istifado etmoklo sagirdlorin
diggatini calb edir, onlarin motivasiyasini artirir
va Oyronma faaliyyetini daha maraqli vo mona-
I1 edir. Tohsilds oyun texnologiyalarinin tatbiqi
yalniz ayloncs vasitasi kimi deyil, hom do dorsin
maqgsad vo mazmununa uygun sokilds qurulmus
pedaqoji yanagsma kimi gobul olunur.

Oyun texnologiyalarinin osas mahiyyati,
Oyronmo prosesini interaktiv vo sagirdyonimlii
etmokdir. Bu yanasma sagirdlori yalniz molumat
qabul edon deyil, aktiv sokildo dyronmo prose-
sino qatilan istirak¢ilara cevirir. Belo metodlar
darsin gedisinds problem hall etmays, qorar ver-
may9, amokdasliq etmoys va yaradici diisiinmayo
tosviq edir [4].

Oyun texnologiyalar1 miixtolif meyarlara
osason tosnif oluna bilor. Todris mogsadlori vo
totbiq saholori baximindan 8-ci sinifdo kegirilon
biologiya darslorindo asagidaki oyun novlorindon
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istifads edilos bilear:

* rol oyunlari: bu oyunlarda sagirdlor miioy-
yan obrazlara girarak bir prosesi vo ya hadisoni
canlandirirlar. Masalon, hiiceyronin qurulusunu
Oyranarken sagirdlor “hiiceyra orqanoidlari” ro-
lunu oynaya bilar va har birinin funksiyasini tog-
dim eds bilarlor. Bu ciir oyunlar hom aylancali,
ham do yaddaqalan 6yronma tocriibasi yaradir.

* stoliistii vo kart oyunlari: miixtolif mov-
zularda hazirlanmis test kartlari, tapsiriq cod-
vallori vo ya banzor oyunlar mdévzunun tokrar
vo mohkomlondirilmaesi {i¢iin idealdir. Masalon,
“Qarigdir vo uygunlagdir” kart oyunu ils genetik
anlayislar vo ya terminlor dyradils bilor.

* yarig asashi oyunlar (quizz vo viktorina-
lar): sagirdlor arasinda bilik yaris1 formasinda
togkil olunan bu oyunlar hom fordi, hom ds qrup
halinda kegirilo bilar. On ¢ox istifado olunanlar-
dan biri “Kahoot” platformasinda kegirilon inte-
raktiv testlordir.

* rogomsal oyun texnologiyalari: miiasir
dovrda interaktiv tohsil platformalari, mobil tot-
biglor vo onlayn oyunlar sagirdlor iigiin sl¢atan
vo maraqli dyronmo vasitoloridir. “Baglantilari
tap”, “Dogru va ya yanlig” tipli oyunlar dars za-
mani va ya ev tapsirigi kimi istifads oluna biler.

8-ci sinif biologiya dorslorinds oyun tex-
nologiyalarinin totbiqi, fonnin monimsanilmasini
asanlagdirmaqla yanasi, sagirdlorin dorso mara-
gin1 artirir vo dyronmaye faal gokilda calb edir.
Asagida gostorilon niimunslorde miixtalif mov-
zular lizro hansi oyun texnologiyalarindan istifa-
da oluna bilacayi haqqinda malumatlar var.

8-ci sinif biologiya dorsindo “Hiiceyronin
qurulusu vo funksiyalar’” movzusu iizro

* simvolik oyunlar: sagirdlora hiiceyronin
orqanoidlori (mosalon, niiva, mitoxondri, ribo-
som) rollar1 paylanir vo onlar bu orqanoidlarin
funksiyalarini1 canlandirirlar. Bu oyun “Hiiceyra
teatr1” adlandirilir vo ham ayloncali, ham do yad-
da galan 6yronma tocriibasi yaradir.

» Kahoot va Wordwall platformalar1 ilo
viktorinalar: deorsin sonunda interaktiv testlorlo
movzu tokrar olunur.

8-ci sinif biologiya dorsinds “Fotosintez vo
tonoffiis prosesi” movzusu lizro

* gyloncali yarisma oyunlari: sagirdlor ko-
mandalar soklindo yarisa qosulurlar. Miisllim
torafindon hazirlanmis suallar kartlara yazilir vo

har diizglin cavaba xal verilir.

* gqrafik uygunlasdirma oyunlart: fotosin-
tez prosesinin morhalslori vo bu prosesds istirak
edon komponentlar uygunlasdirilir.

8-ci sinif biologiya dorsinds “Qan ddvrani
sistemi” movzusu izrd

* rogomsal simulyasiya oyunlari: qan hii-
ceyrolorinin  badondo horokoati, iiroyin islomo
mexanizmi haqqinda sads interaktiv animasiya-
larla mévzu izah edilir. Sagirdlor ekran tizarindo
komponentloari siiriisdiirarok diizgiin gan dovrani
istigamatini miioyyonlosdirirlor.

* rol oyunu: sagirdlor “eritrosit”, “leyko-
sit”, “trombosit” kimi rollar1 canlandiraraq, onla-
rin funksiyalarini taqdim edirlor.

8-ci sinif biologiya darsinds “Hozm siste-
mi” movzusu {izra

* zoncirvari oyun: sagirdlor hozm sistemi-
nin iizvlori kimi diiziiliirlor. Hor biri 6z orqanini
togdim edir va qidanin kegdiyi morhalslori izah
edir. Bu, ham ardicilliq qurma, ham ds kollektiv
faaliyyati stimullasdirir.

8-ci sinifdo biologiya fonninin todrisinde
tatbiq olunacaq oyun texnologiyalarinin se¢ilmo
meyarlar1 asagidaki kimi ola bilor:

* mdvzunun xiisusiyyatlari;

» sagirdlorin yas soviyyasi va bacariqlari;

+ dorsin mogsadi va gdzlanilon naticalor;

* modvcud resurslar (rogomsal, vizual vo fizi-
ki);

*  miiollimin metodik hazirlig.

Bu ciir oyun texnologiyalarinin tatbiqi bio-
logiya dorslorini daha canli vo maraqli edir, hom-
¢inin sagirdlordo uzunmiiddatli biliklorin forma-
lasmasina komok gostorir. ©Ononavi metodlardan
forqli olaraq, oyun osasli dorslords sagirdlor
movzunu praktiki olaraq dork edir, onu hiss edir
va bu da dorsin moahsuldarligini artirir. Miixtalif
dors movzularinda uygunlagdirilmis oyunlar sa-
girdlorin dors prosesine aktiv qatilmasini, bilik-
lori monimsamasini vo elmi tofokkiirlin inkisafini
tomin edir.

8-ci sinif biologiya darslorinds oyun texno-
logiyalarinin totbiqi zamani osas moqsad sagird-
lorin fonns olan maragini artirmagq, onlar foal is-
tirak¢tya ¢evirmok vo movzularin daha dorindon
monimsanilmasini tomin etmokdir. Bu moagsadlo
dars movzularmin xiisusiyyatlorine uygun miixto-
lif oyun texnologiyalar1 se¢ilmisdir. Hor bir oyun
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texnologiyast konkret tolim mogsodine xidmaot
edir vo movzuya uygun sokilds planlasdirilir.

Miiollim miisahido metodundan istifado
edorok dorsds kegirilocok oyun ndviinii daha ob-
yektiv se¢a bilor. Belo ki, miiollim oyun texno-
logiyalarinin tatbiqi zamani sagirdlorin yas xiisu-
siyyatlori (13-14 yas) nozors alarsa, tolim prosesi
onlarin maraq dairasine va psixoloji inkisaf so-
viyyasina daha uygun olar. Bu yas dovriinds sa-
girdlor kooperativ foaliyyato meylli olduqlar
ticiin oyunlar qrup halinda kecirilorss omokdas-
liq bacariglar1 daha da inkisaf edor. Sagirdlorin
sosiallagsma ehtiyac1 yiliksok oldugundan, oyun
texnologiyalarmin tatbiqi qarsiliqlt iinsiyyati vo
kollektiv goerarverma bacarigini artirir. Bu yasda
olan sagirdlor iiclin oyunlarin emosional tosiri
onlarin motivasiyasina miisbat tosir gdstorarak
dorso daha faal sokildo qosulmalarina sobab olur.
Sinifdaki sagirdlorin say1r (masalon, 20 noafar)
oyunlarin strukturuna tesir gostordiyindan, oyun-
larin se¢imi vo toskili sinfin 6l¢iisiine uygun so-
kildo tonzimlonmolidir. Forqli intellekt soviyyo-
sina malik sagirdlorin birgs oyun foaliyyatinds
istiraki zamani diferensiallagdirilmis tapsiriglar
onlarin yranma prosesini daha da mohsuldar edos
bilor. Oyunlarin mazmunu vo mexanizmi sagird-
lorin yasina, diinyagoriisiine vo tofokkiir saviyye-
sino uygun tortib olunarsa, bu onlarin maragini
vo dorso davamiyyatini artirar. Belolikls, oyun
texnologiyalarmin totbiqi yalniz dyradici deyil,
hom do torbiyoedici va sosial bacariglari inkisaf
etdiron bir vasitaya ¢evrils bilar.

Sorgu va anket metodlarinin totbiqi zamani
sagirdlorin yas soviyyasino uygun, sade v aydin
dilds tortib olunmus suallar onlarin 6z fikirlori-
ni sarbast ifade etmasine imkan yaradir. Suallar
oyun texnologiyalar: ilo bagli tocriibalorini va
miinasibatlorini dyronmoys yonslorok, onlarin
motivasiya saviyyasi vo dorso maragi ilo bagh
ohamiyyatli naticalar olds etmays imkan yaradir.
Sorgulara sagirdlor anonim sokilds cavab verdik-
da, daha diiriist vo obyektiv molumatlar toplana
bilor. Sorguda istirak edonlarin say1 kifayst qader
olarsa (masalon, 20 nofar), naticolorin imumilog-
dirilmoasi daha etibarli hesab oluna bilor. Sagird-
lorin cavablarinin tohlili asasinda dorsds totbiq
olunan oyun névlerinin effektivliyi barads noti-
color ¢ixarmaq miimkiin olar. Bu iisul hom do sa-
girdlorin emosional miinasibatini vo oyun faaliy-

yatindan olds etdiklori faydani qiymotlondirmayo
komak edar. Natica etibarilo, sorgu va anket me-
todlar1 oyun texnologiyalarinin pedaqoji tosirinin
miioyyonlosdirilmasindo miithiim shomiyyat kosb
edir vo todgigatin elmi osaslarini giiclondirir [2].

Fokus qrup miizakirolorinin togkili zama-
n1 istirak¢ilarin yasi, psixoloji xiisusiyyaotlori vo
sosial linsiyyat bacariqlart nozoro alinarsa, daha
mohsuldar va samarali fikir miibadilesi aparmaq
miimkiin olacaq. Qrupdaki sagirdlor arasinda qar-
siliglt hormot vo amakdasliq miihiti yaradildiqda,
oyun texnologiyalarina dair daha diiriist vo agiq
fikirlor aldo edils bilor. Miizakiralorde miixtolif
soviyyali sagirdlorin istiraki oyunlarin hoartorofli
tohliline sorait yaradar vo miixtalif baxis bucaq-
larinin Oyronilmosino imkan veror. Fokus qrup
zamanl aparilan sohbatlordo sagirdlorin dors
zamani kecirdiklori emosional toassiiratlar vo
oyunlarin onlara verdiyi motivasiya agiq sokilds
ifads olunarsa, bu, metodun effektivliyini artirar.
Miisahibs zamani misllim va sagirdlorin oyun
texnologiyalar1 barados fikirlori birbasa vo detalli
sokilda Oyronilarsa, oldo edilon moalumatlar dorin
tohlil {iciin osas vera bilor. ©Ogor miisahibalor ov-
volcadon hazirlanmis suallar asasinda, lakin sor-
bast cavablarla aparilarsa, bu zaman istirak¢ilar
0zlorini daha rahat hiss edorak somimi fikirlorini
boliisacaklor. Fokus qrup vo miisahiba iisullari
ham ds oyun texnologiyalarinin todrise inteqra-
siya prosesindo 1izo ¢ixan ¢atinliklorin v iistiin-
liiklorin agkara ¢ixarilmasina sorait yaradacaq.
Umumilikds, bu metodlarin totbigi noticosindo
olds edilon molumatlar todqiqatin elmi asaslandi-
rilmasina vo miiallimlor ti¢lin praktik tovsiyalorin
hazirlanmasina xidmat edacok.

Yekun natica

8-ci sinif biologiya derslorinde oyun tex-
nologiyalarinin totbiqi ilo bagli alde olunan nati-
calor bu yanagsmanin sagird nailiyyetlorine va to-
lim keyfiyyatino miisbot tosir gdstordiyini siibut
edir. Miixtalif dors movzularinda totbiq olunan
oyun texnologiyalarina asason asagidaki asas no-
ticolor alds oluna biloar:

» bilik vo bacariqlarin artmasi: oyun texno-
logiyalarinin totbiq olundugu darslords sagirdlor
movzunu daha darindon qavrayir. Masolon, hii-
ceyra orqanoidlerinin funksiyalarini rol oyunlar
ilo izah etdikdo, sagirdlorin toqdimatlarinda vo
darsi qavramasi shamiyyatli doracade artmigdir.
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* motivasiya vo maragin artmasi: miisahi-
dalor gdstormigdir ki, sagirdlerin boylik oksoriy-
yati oyun formasinda kegirilon dorslori anonavi
darslordon daha maraqli hesab etmisdir. Xiisusilo
yarisma va bal toplama elementlori olan oyunlar
sagirdlori faal istiraka calb etmisdir.

* sosial bacariglarin inkisafi: qrup soklin-
do hoyata kecirilon oyunlar (masalon, hiiceyra
orqanellorinin canlandirilmasi) sagirdlor arasin-
da omokdaslig1 va iinsiyyat bacariqlarinit inkisaf
etdirmigdir. Sagirdlor bir-birilorini dinlomayi,
fikirlorini asaslandirmagi vo qarsiliqlt hérmatlo
davranmagi Oyronmisdir.

» yaradic1 vo tonqidi diisiinco: mantiqi tap-
siriqlar vo problem osasli oyunlar sagirdlords
tonqidi diisiince vo yaradiciligr tosviq etmisdir.
Masalon, fotosintez prosesi ila bagli tapmacalar-
da vo ya genetik mosalalorin oyunla izahinda sa-
girdlor 6z fikirlorini ifade etmokds daha sorbast
olmuslar.

* forqlondirilmis Oyronmo miihiti: oyun
texnologiyalart forqli dyronmo torzlorine malik
sagirdlore uygunlagsma imkani yaradir.

Yekun olaraq qeyd etmoak olar ki, 8-ci si-
nif biologiya doarslerinds oyun texnologiyalarinin
maqgsadyonli vo sistemli totbiqi sagirdlorin Oy-

ronma naticalorini shomiyyatli deracads yaxsilas-
dirir. Bu texnologiyalar dors prosesinin aylancali
vo maraqli olmasina sabab olmagqla yanasi, bilik-
lorin daha dorin vo davamli formada manimsanil-
masing xidmat edir. Galacokds bu texnologiyala-
rin digar sinif saviyyalaring va fonlors do totbiqi
miimkiin vo magsadouygun hesab etmok olar.
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